1. Koordynator rozkazéw
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Info z mapy Wioski zn. Gracza Planer rozkazow Koordynator rozkazow TW stat - Statystyki Zapisz mape
Tlosé wiosek:
Punkty:
Ranking:
Dl
w Koordynator rozkazéw umozliwia wygodne koordynowanie atakow | pomocy. Kliknij dodaj aby zaplanowac rozkaz(y).
k. [ 1. Dodaj rozkaz do listy l [ 2. Dodaj wiele rozkazdw do listy ] [ 3. Popraw istniejgce rozkazy
A/E oK Wykonaj rozkaz o Pozostato Komentarz Pochodzenie Cel »~
e 12:17:17 29 wrz 2011 (Cz)  wyslij! atak podstawowy F02 (123|372) K3... 2188 _
\g ® 12:22:18 29 wrz 2011 (Cz)  wyslij! atak podstawowy FO2 (123|373) K3... 2188 (—
l® 12:29:23 29 wrz 2011 (Cz)  wyslij! atak podstawowy FO2 (124]371) K3... 2188
° 12:36:44 29 wrz 2011 (Cz)  wyslij! atak podstawowy FO2 (122|380) K3... 2188
E< IR 12:50:02 29 wrz 2011 (Cz)  wyslij! atak podstawowy FO2 (123]379) K3... 2188
® 12:53:02 29 wrz 2011 (Cz)  wyslij! atak podstawowy FO2 (127/366) K3... 2188
- lle 12:55:54 29 wrz 2011 (Cz)  wyslij! atak podstawowy FO2 (129]361) K3... 2188
sf|e 12:59:24 29 wrz 2011 (Cz)  wyslij! atak podstawowy FO2 (130/359) K3... 2188
T | ® 13:02:21 29 wrz 2011 (Cz)  wyslij! atak podstawowy FO2 (129]362) K3... 2188
L 13:04:04 29 wrz 2011 (Cz)  wyslj! atak podstawowy FO2 (128|365) K3... 2188
=q | ® 13:06:06 29 wrz 2011 (Cz)  wyslij! atak podstawowy FO2 (130]360) K3... 2188
AY | @ 13:08:41 29 wrz 2011 (Cz)  wyslij! atak podstawowy F02 (129]363) K3... 2188
L 13:09:03 29 wrz 2011 (Cz)  wyslij! atak podstawowy F02 (126]372) K3... 2188
L) 13:09:14 29 wrz 2011 (Cz)  wyslij! atak podstawowy F02 (131]358) K3... 2188
L 13:16:05 29 wrz 2011 (Cz)  wyslij! atak podstawowy F02 (131]|359) K3... 2188
L J|e 13:19:10 29 wrz 2011 (Cz)  wyslij! atak podstawowy FOZ (130]362) K3... 2188
L 13:26:17 29 wrz 2011 (Cz)  wyslij! atak podstawowy FO2 (127]372) K3... 2188
— | ® 13:29:27 29 wrz 2011 (Cz)  wyslij! atak podstawowy FO2Z (131]361) K3... 2188
“ﬂ ® 13:32:48 29 wrz 2011 (Cz)  wyslij! atak podstawowy F02 (128(370) K3... 2188 |
o | ® 13:37:58 29 wrz 2011 (Cz)  wyslij! atak podstawowy F02 {130/365) K3... 2188 |
e 13:39:31 29 wrz 2011 (Cz)  wyslij! atak podstawowy FO2 (132(260) K3... 2188
Kik | @ 13:59:02 29 wrz 2011 (Cz)  wyslij! atak podstawowy ~ FO2 (134]358) K3... 2188 |
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Po kliknieciu na przycisk Koordynator rozkazéw (1) pokaze sie panel koordynator

rozkazow (2) z listg zaplanowanych rozkazéw do wykonania (rozkazéw czyli pomoc

lub atak w zalezno$ci

skoordynowany atak).

11.

Koordynator rozkazéw

Dodawanie rozkazéw — pojedyncze

| l 2. Dodaj wiele rozkazéw do listy ] [ 3. Popraw istniejgce rozkazy

Koordynator rozkazéw umozliwia wygodne koordynowanie atakdw i pormocy. Kliknij dodaj aby zaplanowac rozkaz(y).

h\ﬂ. Dodaj rozkaz do listy

od tego czy koordynujemy pomoc czy planujemy
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OK Wykonaj rozka

17:17 29 wrz 2011 (Cz
22:18 29 wrz 2011 (Cz)
29:23 29 wrz 2011 (Cz)
36:44 29 wrz 2011 (Cz)
50:02 29 wrz 2011 (Cz)
53:02 29 wrz 2011 (Cz)
55:54 29 wrz 2011 (Cz)
59:24 29 wrz 2011 (Cz)
02:21 29 wrz 2011 (Cz)
04:04 29 wrz 2011 (Cz)
06:06 29 wrz 2011 (Cz)
08:41 29 wrz 2011 (Cz)
09:03 29 wrz 2011 (Cz)
09:14 29 wrz 2011 (Cz)
16:05 29 wrz 2011 (Cz)
19:10 29 wrz 2011 (Cz)
26:17 29 wrz 2011 (Cz)
29:27 29 wrz 2011 (Cz)
32:48 29 wrz 2011 (Cz)
37:58 29 wrz 2011 (Cz)
39:31 29 wrz 2011 (Cz)

59:02 29 wrz 2011 (Cz)
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Pochodzenie

FOZ (123|372} K3...
FOZ (123]373) K3...
FOZ (124|371} K3...
02 (122|380) K2...

Fo2

FOZ (127]366) K3...
FOZ (129]361) K3...
FOZ (130]359) K3...
FOZ (129|362} K3...
FOZ (128]365) K3...
FOZ (130|360} K3...
FO2 (129|363} K3...
FO2 (126]372) K3...
FOZ (131]358) K3...
FOZ (131]359) K3...
FOZ (130]362) K3...
FOZ (127|372} K3...
FOZ (131]361) K3...
FOZ (128|370} K3...
FO2 (130]265) K3...
FO2 (132]360) K3...
FOZ (134]358) K3...

ENT (13313R1) K2

Dodanie

pojedynczego

razlra=z

i fope e e ee e eed et eedeod

a4

Po kliknieciu na przycisk Dodaj rozkaz do listy w panelu Koordynator rozkazow

pokaze sie okno dialogowe Wstaw rozkaz do koordynatora:




X

Wstaw rozkaz do koordynatora

Wprowadz cel, pochodzenie, date | godzine dojscia jednostki.

Cel (X]Y): |455 309 | Wybierz jednostke Pred...

Pochodzenie (¥|Y): |15241? | Pikinier 18
Miecznik 22

komentarz: | | Topornik 18

L bucznik 18

Dojscie: 30.09, 2011 23:00:00 - Zwiadoweca 9
Lekki kawalerzysta 10
tucznik na koniu 10
Cigzki kawalerzysta 11
Taran 30
Katapulta 30
Rycerz 10
Szlachcic 35
L4 ¥

Do cel nalezy wpisa¢ x|y wioski celu analogicznie do pochodzenia. Komentarz moze
pozostac puste — lecz zaleca sie wpisac klika stéw aby byta jasnosé co do rozkazu.
Nastepnie nalezy wpisaé date i godzine dojscia oraz wybraé jednostke klikajac na

liste i przycisk Doda;.
Z tej metody nalezy skorzysta¢ jesli znamy cel i pochodzenie w innym

przypadku nalezy wybraé metode druga tj. Dodaj wiele rozkazéw do listy

1.2. Dodaj wiele rozkazéw do listy

Okienko dialogowe Dodaj wiele rozkazow do listy przydatne okazuje sie gdy

posiadamy aktualng liste planera rozkazéw (z podziatem na typ jednostki):



Wstaw nowe rozkazy do koordynatora rozkazow

Wprowadz cel, wklej wioski pochodzenia do listy lub wybierz grupe bojowa nastepnie
date | godzine dojscia.
Zaznacz wioski pochodzenia, ktdre checesz Zaznacz wioski celu ktére choesz uzye:
uFye:
Wstaw lub wkle] wioski
[ Opcje . | |aak v H
nie O.. Topornik Tarz ~ XY o P Wiasc... K »
‘K O. @ 20:07:20 N 21:1 153|417 @ 11898 CHUMBA |:|
1214 ( @ 13:52:16 N 10:5 256|424 @ 12154 tutens |:|
|265... @  9:35:09 N 3:43 148]422 @ 12154 Faqo ]
362) @ 5:45:22 N 21:2 256|422 @ 12154 tutens |:|
360) @ 5:37:40 N 21:0 149|415 @ 11568 CHUMEBA |:|
361)... @  4:58:08 N 20:0 255|422 @ 12154 tutens [
|304... @ 1:55:55 N 14:5 259|402 ¢ 12154 tutens .
163)... @  1:55:09 N 14:5 144|415 @ 12046 CHUMBA [ ]
|306... @  1:20:06 N 13:5 266|414 @ 12154 tutens [ ¥
[307... @ 0:54:58 N 13:1 58 £ b
L4 > _—
! : 0 E@R&EsaX
AWRC -
Dojscie: 10.10. 2011 09:00:00 +
Jednostka: Pikinier v
komentarz: | |

Okno posiada dwie listy, w ktorej po lewej znajdujg sie wioski z planera rozkazow

(wioski ktére mamy w posiadaniu) a po prawej cel — czyli wioski ktére chcemy

obroni¢ lub zaatakowaé. Za pomocag przycisku = mozna wkleja¢ skopiowane z
plemion wioski bezposrednio do listy. System automatycznie rozpozna wioski i je
wstawi — analogicznie jak w planerze rozkazéw i na liscie Zn. Wioska. Za pomocg
klawisza CTRL mozna wybidérczo zaznacza¢ wioski, aby zaznaczy¢ wiecej wiosek
nalezy zmniejszy¢ kolumny. Istnieje rowniez mozliwoS¢ zaznaczania wiosek za
pomoca klawisza SHIFT — z wcisnietym klawiszem SHIFT kliknij jedng wioske, nie

puszczaj klawisza SHIFT i jednoczesnie na klawiaturze strzatke w dét |

1.1.1. Listalewa

Lista ta to siostra blizniaczka listy planer rozkazow — jesli tam dodano posiadane
wioski to i tu sie one pokazg. Cyfry w kolumna to dokfadna godzina o ktére trzeba

bedzie wysta¢ rozkaz w kazdej jednostce (kolumnie)



1.1.2. Lista prawa

To wioski celu



